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OZET
Gaming sektoriinde 3 staj deneyimine sahip, sonug odakli bir profesyonelim. Beykoz Universitesi Dijital Oyun Tasarimi
boliimiinden 3.49/4.0 GPA ile mezun oldum. Stajlarimda GDD yazimi, oyun ekonomisi tasarlama ve veri analiz kullanarak
topluluk iizerinde kayda deger bir biiyiime etkisi yaratma gibi somut basarilara imza attim. Jira, Trello ve Figma gibi araglara
ve tim QA siireglerine hakimim.

IS DENEYIMI
De Marke Gaming Remote
Editor Intern 04/2025 - 06/2025

e Topluluk biiylime hedefleri dogrultusunda, takipgi davraniglarini detayli analiz ettim ve veri odakli igerik stratejileri
gelistirdim; bu ¢aligmalar sonucunda toplulugu %17 oraninda biiyiittiim.
e  Giincel oyun haberleri ve topluluk merkezli analiz iceriklerini hazirlayip yayina sundum.
Scoutli Remote
Game Design Intern 02/2025 - 05/2025
e  Yeni mobil oyun konseptleri igin kapsamlr arastirmalar yaptim ve projelerin temelini olugturan GDD (Game Design
Document) hazirladim.
e  Oyun ekonomisi, puanlama ve draft sistemleri gibi temel oyun mekaniklerini tasarladim.
® QA siireglerinde teknik hatalari tespit edip standartlara uygun sekilde raporladim ve oyunlastirma ¢éziimleri
onererek kullanict motivasyonunu artirdim.
The Game Circle Hybrid
Game Data Analyst Intern 08/2024 — 08/2024
e  Yaymlanmis oyunlarin mevcut ekonomisini analiz ettim ve gelir potansiyelini optimize etmeye yonelik spesifik
iyilestirme Onerileri sundum.

e Kullanici davranis verilerini kullanarak IAP (Uygulama I¢i Satin Alma) ve IAA (Uygulama I¢i Reklam) sistemlerini
degerlendirdim.

e Test silireclerinde UI/UX hatalarini tespit ettim ve diizeltilmesi i¢in raporlama yaptim.

YETKINLIKLER

Diller: Tiirkce - Ana Dil, Ingilizce - A1-Baslangic

Oyun Tasarimi: GDD Yazimi, Oyun Ekonomisi Tasarimi, Oyunlastirma
Teknik: QA, Game Testing, Hata Raporlama, Veri Analizi

Yonetim: Proje Planlama, Aragtirma, Takim Caligmast

Araclar: Figma, Notion, Trello, Jira, MS Office

EGITIM
Beykoz Universitesi Istanbul, Tiirkiye
Sanat ve Tasarim Fakiiltesi / Dijital Oyun Tasarimi Ekim 2021 - Temmuz 2025

o GPA:349/40

GONULLU DENEYIMLER
Sports Interactive Remote
Volunteer Game Tester 02/2024 — Devam ediyor

e Football Manager serisinin veri taban1 ve lig kurallar1 dogrulugunu saglama gorevi kapsaminda, detayli testler
gergeklestirdim ve Database tutarliligini en st diizeye ¢ikardim.

® Oyunun performans kalitesini korumak i¢in, oyun motorunda karsilasilan bug ve performans sorunlarini tespit ettim;
kritik hatalarin gelistirme siirecinde hizla diizeltilmesine katki sagladim.
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Keep Games Remote

Volunteer Game Tester 03/2023 - 11/2023
e PVP, PVE ve egitim modlarinin dengeli ve hatasiz ¢caligmasini saglamak amaciyla, tim modlart kapsamli sekilde test
ettim.

® Oyun ekonomisindeki olasi tutarsizliklar1 gidermek igin, ekonomiyi analiz ettim ve gelistirme ekibine oynanis
kalitesini artiran iyilestirme onerileri sundum.

SERTIFiKA VE BASARILAR

e 3. Sira— DIGIAGE “Game On” Hackathon (Notes adli mobil oyun ile),
Tiirkiye Ulusal Ajans1 & Erasmus+, 2024

e Profesyonel Futbol Yénetimi Sertifika Programi
Istanbul Basaksehir Futbol Kuliibii, 2025

o Diiital P | U-20 S - 02
Bilyoner, 2024

e Game Design Foundations
LinkedIn, 2024
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